8. Projeto

1. Introducéo

A presente proposta de projeto insere-se no ambito da Unidade Curricular
“Iniciag¢do a Pratica Profissional III” do 3.° ano da licenciatura de Educacao Basica. O
projeto, denominado de “Na minha escola, cabe um mundo”, ¢ uma iniciativa pedagogica
que pretende proporcionar as criangas uma experiéncia imersiva por diversas culturas ao
redor do mundo, de modo a promover o desenvolvimento de competéncias cognitivas,
sociais e emocionais por meio da descoberta e valorizacdo das diferencas culturais.

Primeiramente, abordamos a importancia da criacdo de projetos nas escolas. De
acordo com Cabral e Alves (2018), deve criar-se uma variedade de projetos tendo em
vista as mudancas nas préaticas escolares, 0s objetivos pedagogicos e o desenvolvimento
de aprendizagens e atitudes dos alunos para, assim, estes se tornarem individuos mais
criticos e preparados para desafios futuros. No entanto, segundo Katz e Chard (1997) os
projetos sdo elementos fundamentais das praticas pedagdgicas, pois promovem a
participacdo dos alunos nos temas ou assuntos que sdo trabalhados com 0s mesmos,
fazendo com que estes também sejam responsaveis pela construcdo do seu proprio
conhecimento.

Referente ao nosso projeto, o principal objetivo deste é sensibilizar as criancas
para a diversidade cultural global, permitindo que estas explorem, de forma ludica e
interativa, as tradicGes, historias, culinaria e as diferentes formas de arte dos paises que
escolhemos explorar e apresentar as mesmas. Acreditamos que, ao integrar esses
elementos no quotidiano das criangas, seremos capazes de enriquecer a sua compreensédo
do mundo e fomentar o respeito pela pluralidade de formas de vida.

A proposta pretende criar um ambiente de aprendizagem significativa, onde as
criangas possam experienciar a diversidade cultural de uma forma pratica e envolvente,
proporcionando-lhes oportunidades diversificadas que contribuem para 0 Seu
desenvolvimento integral. Através de atividades que envolvam a participacao ativa, como
por exemplo, jogos, encenagdes, oficinas de arte, a construcdo de pequenas histdrias ou a
exploracdo de musicas e dancas de diferentes partes do mundo, 0 projeto procura
estimular a curiosidade e o espirito explorador das criancas. Além disso, promove a
reflexdo sobre valores universais como 0 respeito, a empatia e a solidariedade,

fundamentais para a construcdo de uma cidadania global consciente e responsavel.
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A relevancia deste projeto encontra-se no facto de que, vivemos num mundo cada
vez mais globalizado e interconectado, onde a compreensao e o respeito pelas diversas
culturas sdo essenciais para a convivéncia harmoniosa e a promogéo da paz.

O presente trabalho encontra-se dividido em seis capitulos numerados de 2 a 6,
juntamente com as respetivas sec¢des. No capitulo 2, procuramos enunciar os objetivos
que pretendemos alcangar com a concec¢do deste projeto. O capitulo 3 estd dividido em
duas seccOes, nas quais se concretiza a justificacdo do tema e a fundamentacéo tedrica
que o sustenta, assim como a identificacdo dos destinatarios do mesmo. O capitulo 4 esta
relacionado com a operacionalidade da acéo e, como tal, elaboramos uma breve descricao
do projeto, tal como a referéncia as entidades que intervém no mesmo, nomeadamente 0s
orientadores e o local de implementacdo. Relativamente ao capitulo 5, comegamos por
identificar os docentes envolvidos na orientagcdo do projeto, 0 espaco e o local onde vai
ser dinamizado e os recursos utilizados. Para além disso, enunciamos a existéncia de uma
tabela na qual consta o plano de execucdo da atividade, que sintetiza a forma como a
atividade se operacionaliza. O capitulo 6 diz respeito a tabela enunciada no capitulo
anterior, na qual detalhamos o plano de execucdo da atividade. De seguida, encontram-se
as referéncias bibliograficas, com os respetivos autores que fundamentaram o projeto e
0s apéndices, onde estdo presentes o cartaz do projeto, a avaliacdo do mesmo sob a forma
de um inquérito de forma a que nos possa ser possivel ter uma percecdo do interesse das
criancas e os aspetos que podem ser melhorados para projetos futuros e, ainda, o
cronograma. Apds esta introducéo, apresentamos, entao, o projeto a ser implementado no

ambito desta mesma Unidade Curricular.

2. Objetivos

Os objetivos gerais do projeto podem ser formulados na 6tica de quem o planifica
e promove ou em funcdo dos destinatarios do mesmo, pelo que os introduziremos de
acordo com essa forma de organizacao.

Relativamente aos objetivos ligados a oOtica dos promotores do projeto,
pretendemos promover o pensamento critico e o raciocinio logico, com atividades
reflexivas, estimular a cooperacéo e o respeito durante as atividades praticas, desenvolver
habilidades e competéncias relacionadas com as Artes Visuais, promovendo a
criatividade e a expressdo artistica, promover a literacia digital pelo contacto com

ferramentas tecnologicas (competéncias no ambito das Tecnologias da Informacao e
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Comunicacdo), promover o respeito pela diversidade cultural e empatia com outras
tradicGes e modos de vida, estimular o interesse por tradigbes e praticas culturais
diferentes, sensibilizar a comunidade educativa para a diversidade multicultural em
Portugal e em contexto educativo, promover o reconhecimento e a valorizacdo da
diversidade como uma oportunidade e uma fonte de aprendizagem para todos/as, e
incentivar 0s alunos a conhecer 0s conceitos de identidade e pertenca, cultura e
diversidade cultural.

Relativamente aos objetivos ligados a Otica da crianca, pretendemos que as
criancas tenham a oportunidade de explorar a cultura, a histéria e as tradicGes dos
diferentes paises que iremos trabalhar, sendo esses a Franca, o Cabo Verde, a Alemanha,
0 Japdo, o Brasil e o Portugal, de forma IGdica e educativa, aprender sobre os simbolos
nacionais como a bandeira, os trajes, as comidas tipicas e as tradi¢bes, conhecer a
literatura classica de diferentes paises, alargando o repertorio cultural das criangas,
localizar geograficamente os diferentes paises no mapa, promovendo desta forma o
conhecimento do mundo, desenvolver o conhecimento cultural das criancas, através de
atividades ludicas, desenvolver a motricidade fina, através de atividades manuais, como
a pintura, e participar com empenho em atividades de expressdo oral orientada,
respeitando as regras e 0s papeis especificos.

Os objetivos especificos sdo discriminados aquando da descricdo de cada posto e
respetivas atividades.

3. Organizacéo do Projeto

O projeto “Na minha escola, cabe um mundo” incide sobre o tema
“Interculturalidade” e operacionaliza-se através da simulacdo de uma viagem por seis
paises - Franca, Cabo Verde, Alemanha, Japéo, Brasil e Portugal -, cuja vertente cultural
os alunos terdo oportunidade de explorar, finalizando com uma atividade de consolidagéo
da viagem realizada.

Comecaremos por explicar, aos alunos, em que consiste 0 nosso projeto. De
seguida, iremos dividir duas turmas em 3 grupos, e distribuir a cada grupo um passaporte
e um guia turistico, onde estardo presentes 0s 6 postos. Cada grupo ira circular de forma
rotativa por cada posto, durante 10 minutos, assegurando, desta forma, que todos 0s
alunos terdo a oportunidade de participar em todas as atividades planeadas. Quando o

grupo finalizar a atividade proposta no posto, ira receber um carimbo no seu passaporte.
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Por fim, a equipa tera de escrever ou desenhar algo que aprendeu durante a viagem, no
planisfério (ver Apéndice 6), que estara junto da Biblioteca Escolar.
ApoGs a realizagdo de todas as atividades, os alunos deverdo responder a um

inquérito de satisfacéo.

3.1. Justificacdo do tema

Segundo Hofstede et al. (2010), temos assistido a uma invencédo tecnoldgica que
veio trazer uma proximidade entre as culturas, tornando o mundo mais pequeno, ao qual
se atribui a denominacao de “aldeia global”, e no qual se partilha, interage e se conhece
de forma facilitada. Nas escolas, 0 panorama assemelha-se. O propdsito da educacéo é
mostrar as diferencgas existentes entre sociedades, o que implica aprender a lidar com o
desconhecido e com situac@es inesperadas.

A selecdo do tema “Interculturalidade” como objeto de intervengdo surgiu de uma
necessidade identificada pelos orientadores cooperantes da Escola Basica Professor
Rolando de Oliveira, devido a presenca de alunos com diferentes origens culturais e
linguisticas que, ndo obstante a riqueza cultural que acrescentam a comunidade escolar,
encerram, igualmente, desafios no que diz respeito ao processo de ensino-aprendizagem
e a incluséo.

Nos ultimos anos, o nimero de alunos estrangeiros matriculados no 1.° ano de
escolaridade nas escolas publicas aumentou, atingindo 83.134 para o presente ano letivo
2024/2025. Além disso, ja existem mais de 1.160 alunos estrangeiros inscritos nos anos
letivos anteriores (Malhado, 2024). De acordo com esta informacao, podemos verificar
que houve um aumento significativo de alunos imigrantes inscritos, surgindo, desta
forma, uma maior diversidade no ambiente escolar e a necessidade de adaptacédo do
sistema educativo para uma populagdo mais diversificada. Assim, a Interculturalidade na
educacdo tem se tornado uma questdo de crescente relevancia em Portugal, refletindo
tanto desafios sociais como oportunidades para enriquecer o ambiente escolar. Com o
aumento da diversidade cultural nas escolas, a gestéo dessa pluralidade tornou-se um tema
urgente, exigindo uma reflexdo aprofundada sobre as melhores abordagens para
promover a inclusao e o respeito matuo. A diversidade cultural, que inclui comunidades
ciganas, negras e imigrantes, & um reflexo das transformacdes sociais no pais, tornando-

se uma realidade cada vez mais presente nas salas de aula (Pimentel & Ribeiro 2024).
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Segundo Pires (2021), o conceito de Interculturalidade refere-se a interacéo
reciproca entre culturas, que pretende promover o convivio e a integragdo com base no
respeito pela diversidade. Trata-se de um movimento que valoriza as culturas, ultrapassa
as limitagdes do relativismo cultural e defende a forma como todas as culturas devem ser
tratadas. A Interculturalidade “implica uma troca entre membros de diferentes culturas,
linguas e na¢des”, promovendo a construgao de uma sociedade altruista e integrada (Pires,
2021, p. 111).

Por sua vez, para Martins (2002), a Interculturalidade é entendida como um
processo dindmico e social, através do qual os participantes sdao incentivados a identificar,
de forma consciente e positiva, a sua interdependéncia. Tal requer uma filosofia, uma
politica, um pensamento, uma pedagogia sistematizadora e uma atitude axiol6gica dos
sujeitos.

De acordo com Cavadas (2018), associam-se a Interculturalidade os conceitos de
identidade, representacdo social, estere6tipo, origem social, familia, globalizacdo e

cultura (ver tabela 1).
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Tabela 1. Conceitos relacionados com a Interculturalidade

Conceito

Breves consideracdes

Identidade

A cultura influencia a forma como o sujeito pensa, age, sente e se constroi (e é
construido). Existe um sentimento de pertenga a uma sociedade, que esté na génese da
identidade social.

Representagdo social

Forma de interpretar uma classe social, tendo por base uma construcéo coletiva sobre a

mesma.

Estere6tipo

Categorizagdes criadas em relacdo a um grupo/sujeito e que resulta de uma visdo
enviesada da realidade.

Origem social

Atribuicéo rotular ao individuo mediante a classe social de onde este é proveniente.
Criando neste contexto uma inferéncia ja estipulada pela sociedade envolvente.

Familia

Papel atribuido a intervencgdo que a familia tem no contexto escolar, no seio familiar e

as suas consequéncias.

Globalizagéo

Criacdo de uma ideia acerca do Mundo nas duas vertentes que consiste na
movimentagédo de cidaddos e ao acesso as diversidades culturais, religiosas e crengas.
Combinando a integragdo e a convivéncia nas novas comunidades, tendo a tecnologia

como uma ferramenta de auxilio e aproximacéo.

Cultura

Definicdo que podera estar associada ao seu contexto. Se atribuida ao contexto do
quotidiano terd um significado associado a vida comum. Se num contexto elitista,
associa-se mais a literatura, pintura, musica, filosofia, entre outros. Em muito
relacionados com a uma determinada sociedade da qual se pretende referir nas suas

crencas, valores, ideologias e visoes.

Fonte: Adaptado de Cavadas (2018)

A estes conceitos, acrescentamos o de aculturacdo e o de multiculturalidade. A

aculturacdo refere-se, de acordo com a Organizagdo Internacional de Migragéo (2005,

citado por Lima, 2013) a apropriacdo gradual de elementos culturais de uma cultura que

ndo a nossa. A Interculturalidade tem igualmente relagcbes com o multiculturalismo, que

“descreve a existéncia de muitas culturas numa localidade, cidade ou pais, sem que uma

delas predomine, estando, porém, separadas geograficamente e até do ponto de vista de

convivio, naquilo que se convencionou chamar ‘mosaico cultural’.” (Pires, 2021, p. 114).
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Pereira (2008) defende que a Interculturalidade abrange a sociedade como um
todo e ndo apenas os imigrantes, sendo importante criar ferramentas que promovam 0
desenvolvimento dos cidaddos numa comunidade diversificada, valorizando as
competéncias individuais e gerais de cada grupo social. De facto, a escola, a par de outras
instituicOes da sociedade, ndo esta suficientemente preparada para enfrentar desafios
como a diversidade e a exclusédo social (Martins, 2002). A Interculturalidade surge, para
este autor, como uma solugéo eficaz, na medida em que fortalece as interagOes entre as
diferentes culturas, assegurando um espaco cultural que é partilhado sem que os
envolvidos prescindam da sua identidade.

Reforga-se, deste modo, a educacdo intercultural como forma de intervencéo que
se propde encetar processos educativos que reportem a diversidade cultural para, dessa
forma, a integrar na cultura escolar e como meio desafia situacdes sociais como a
intolerancia, o etnocentrismo de classes ou a exclusao social (Martins, 2002). O mesmo
autor aponta quatro principios da educacdo intercultural: i) a promocéo do respeito e da
tolerdncia por todas as culturas e a rejeicdo de medidas politicas que procuram a
assimilacdo das minorias culturais; ii) a relevancia da educacao intercultural estende-se a
todas as minorias, etnias e classes marginalizadas; iii) o entendimento de que solucgdes
unilaterais ndo resolvem quaisquer problemas relacionados com a diversidade cultural; e
1v) o desenvolvimento da “transculturalidade” para incentivar uma pratica educativa que
estabeleca 0 conhecimento como um bem comum e que € acessivel a todos os sujeitos.

Em Portugal, o enquadramento legal que regula o funcionamento das escolas
encontra-se organizado mediante diversos diplomas, destacando-se o Decreto-Lei n.°
55/2018 e o Decreto-Lei n.° 54/2018. O Decreto-Lei n.° 55/2018 (2018) inclui, de acordo
com o Artigo 15.° a Estrategia Nacional de Educacgéo para a Cidadania, que, de acordo
com as Aprendizagens Essenciais (introduzidas a partir do mesmo documento legal),
inclui o tema da Interculturalidade como pertencente ao 1.° Grupo, o que significa que é
abordado obrigatoriamente em todos os niveis e ciclos de ensino (Diregdo-Geral de
Educacédo, 2018). Por sua vez, o Artigo 3.° do Decreto-Lei n.° 54/2018 (2018) define
como principio orientador da educagdo inclusiva, o direito de todas as criangas terem
acesso integral aos contextos educativos.

N&o obstante a implementacdo do modelo de interculturalidade nas escolas
portuguesas ser estruturada por diversas normativas e legislagdes, que visam criar um

ambiente inclusivo e acolhedor para alunos de diferentes origens, a eficacia dessas
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politicas enfrenta desafios consideraveis (Pimentel & Ribeiro, 2024). Os mesmos autores
afirmam que as politicas educativas tém procurado integrar as diferentes comunidades
dentro da cultura nacional, ainda que esse esforco de integragdo muitas vezes se
contradiga com a verdadeira ideia de diversidade, ao tentar uniformizar sem considerar
as especificidades culturais. Nesse contexto, 0 modelo de interculturalidade surge como
uma alternativa mais adequada, promovendo uma convivéncia em que a troca e o respeito
pelas diferencas culturais s&o prioritarios, ao contrario do assimilacionismo, que tende a
apagar as culturas minoritarias em favor de uma cultura dominante.

Portugal tem vivenciado um aumento significativo na imigracédo, de acordo com
Soares et. al, (2005) o que tem implicacdes diretas no sistema educacional. A integracao
de criancas e jovens de diversas culturas exige, cada vez mais, 0 ensino de competéncias
interculturais nas escolas, garantindo que todos os alunos se sintam acolhidos e possam
se comunicar eficazmente. A lingua portuguesa, com a sua rica histéria de influéncias
culturais, € um dos principais veiculos para a integracdo social e escolar dos alunos
estrangeiros. O ensino de portugués como Lingua Ndo Materna (LNM) vai além da
simples aprendizagem linguistica, abrangendo também a sensibilizacdo para as
diversidades culturais, permitindo que os alunos se relacionem com as diferentes
identidades presentes na sociedade portuguesa.

A crescente diversidade cultural nas escolas coloca desafios consideraveis para os
professores, que muitas vezes ndo estdo totalmente preparados para lidar com a
pluralidade linguistica e cultural. A formac&o continua e a educacao intercultural para 0s
docentes sdo, assim, fundamentais para adaptar as praticas pedagogicas a realidade
sociocultural dos alunos, promovendo um ensino inclusivo e equitativo. Além disso, a
escola desempenha um papel decisivo na desconstrucdo de preconceitos e estere6tipos,
promovendo atitudes positivas e recetivas a diferenca, o que € essencial para a
convivéncia pacifica no ambiente escolar e para a formacao de cidad&os mais conscientes
e respeitosos das diferencas culturais (Soares et. al, 2005).

Num momento em que a xenofobia e a discriminagéo se intensificam, as escolas
devem ser espacos onde todos os alunos, independentemente da sua origem, possam
aprender e crescer sem barreiras. Apesar dos avangos com as politicas do Governo, como
0 Decreto-Lei n.° 6/2001, que reconhecem a importancia do ensino de portugués como
Lingua Ndo Materna, ainda existem desafios significativos a enfrentar. A formacéo

especializada de professores, a criacdo de mais recursos pedagdgicos e um maior

64



investimento sdo passos fundamentais para garantir a plena integracdo e valorizacao da
diversidade cultural nas escolas, criando um sistema educacional mais inclusivo e

equitativo para todos (Soares et. al, 2005).

3.2. Destinatérios do projeto

Este projeto destina-se a 8 turmas do 1.° Ciclo do Ensino Bésico presentes na
Escola Bésica Professor Rolando de Oliveira, em Viseu. Para além disso, o projeto
constitui um elemento de avaliagdo da Unidade Curricular “Iniciagdo a Pratica

Profissional 111" pelo que também se destina aos docentes da mesma.
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4. Operacionalidade da agéo

No ambito da “Operacionalizagdo da A¢ao”, procede-se a apresentacdo da
designacéo do projeto, acompanhado da devida justificagéo para a escolha do nome, bem
como a identificacdo das entidades responsaveis pela sua planificagdo e execugéo.

4.1. Denominacao

O projeto a desenvolver intitula-se “Na minha escola, cabe um mundo” e surge da
vontade de promover a aprendizagem sobre as diferentes culturas de forma ludica e
envolvente, estimulando a curiosidade e o respeito pelas diversidades. Pretende-se
proporcionar uma experiéncia enriquecedora para as criancas, onde possam explorar
tradiges, costumes e realidades distintas, favorecendo a constru¢cdo de um ambiente

inclusivo e de compreensdo intercultural.

4.2. Entidades Intervenientes

A concretizagdo do projeto “Na minha escola, cabe um mundo” envolve a
colaboracdo de vérias entidades e elementos que as integram. Esta iniciativa é promovida
pela Escola Superior de Educacdo (Instituto Politécnico de Viseu), com o apoio dos
docentes da Unidade Curricular Iniciacdo a Pratica Profissional I1l, nomeadamente os
professores Jodo Rocha, Sofia Marques, Maria Jodo Macario, Anténio Ribeiro, Luis
Costa, Ricardo Cavadas, Jorge Adolfo e Ana Claudia Loureiro. Além dos docentes, a
atividade conta com a participacdo dos alunos Alexandra Ferreira, Alexandre Ferreira,
Ana Figueiredo, Andreia Viegas, Beatriz Buco, Beatriz Nunes, Carolina Vinhas,
Constanga Oliveira, Dora Ribeiro, Elisa Rosca, Erica Correia, Inés Ferreira, Maria
Almeida, Joana Abreu, Joana Amaro, Jodo Maia, Lucia Almeida, Maria Matos, Mariana
Amaral, Mariana Azevedo, Rafaela Ferreira, Sara Almeida e Sara Vilela, que
desempenharam papéis na organizacao, desenvolvimento e dinamizagdo do projeto.

A acéo sera concretizada na Escola Bésica Professor Rolando de Oliveira, em
Viseu, que pertence ao Agrupamento de Escolas do Viso Norte, localizada em Santo
Estevao, Abraveses, 3515-191, com o contacto 232 457 440. A colaboragéo entre todos
os intervenientes é fundamental para assegurar o sucesso da atividade, proporcionando
uma experiéncia enriquecedora e significativa para as criangas, enquanto oferece uma
aprendizagem valiosa para todos os envolvidos no desenvolvimento e execucdo do

projeto.
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5. Condigdes de Funcionamento

A secgao “Condigoes de Funcionamento” identifica os docentes que orientam o

projeto, o local da sua implementacéo e os materiais utilizados.

5.1. Docéncia

A atividade sera orientada pelos docentes da Unidade Curricular de Iniciacdo a
Prética Profissional Ill, que irdo coordenar e apoiar a implementacdo da atividade,
garantindo que os objetivos pedagdgicos sejam alcancados de forma eficaz e envolvente

para as criancas.

5.2. Local

A atividade tera lugar no dia 9 de janeiro de 2025, pelas 9h00 as 12h30 e 14h00
as 16h00, na Escola Bésica Professor Rolando de Oliveira, do Agrupamento de Escolas
Viseu Norte. As duas primeiras turmas iniciardo a atividade as 10h00 e nesta serdo
desenvolvidas dinamicas de interacdo com as criancas das 8 turmas do 1.° Ciclo do Ensino

Bésico (ver Apéndice 2 do projeto).

5.3. Materiais
Os materiais necessarios para a realizacao do projeto estdo presentes na descri¢do

de cada posto e respetivas atividades.

5.4. Esquema da atividade/projeto

O Esqguema das atividades e do projeto encontra-se presente no capitulo 6 (Plano
de Atividade).

5.5. Atividades

As atividades “Os Mistérios de Franca”, “Uma aventura em Cabo Verde”,
“Viagem pela Alemanha”, “O Japdo dos pequenos Samurais”, “A descoberta do Brasil”
e “Portugal em Cena” presentes no projeto “Na minha escola, cabe um mundo” irdo
realizar-se por todo o espacgo de recreio coberto (caso as condi¢fes meteoroldgicas ndo
permitam que também utilizemos o espaco exterior), nomeadamente no polivalente, no
corredor principal e na biblioteca escolar. Estas atividades estdo explicitadas, de forma

detalhada, na tabela que se encontra no capitulo 6, no Plano de Atividade.
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Projeto “Na minha escola, cabe um mundo”

Breve contextualizagao:

De acordo com o Ministério da Educacéo, Ciéncia e Educacéo, inscreveram-se 33 500 alunos imigrantes nas escolas portuguesas, no

ano letivo 2023/2024. Num mundo cada vez mais globalizado e que potencia os encontros entre culturas, torna-se necessario repensar a

educacédo de uma forma inclusiva e potenciadora desta diversidade cultural.

O projeto “Na minha escola, cabe um mundo” incide sobre o tema “Interculturalidade” e operacionaliza-Se através da simulagdo de

uma viagem por cinco paises - Franca, Cabo Verde, Alemanha, Japdo, Brasil e Portugal -, cuja vertente cultural os alunos terdo

oportunidade de explorar, finalizando com uma atividade de consolidac&o da viagem realizada.

Objetivos Gerais:

e Sensibilizar a comunidade educativa para a diversidade multicultural em Portugal e em contexto educativo;

e Promover o reconhecimento e a valorizacdo da diversidade como uma oportunidade e uma fonte de aprendizagem para todos/as;

e Incentivar os alunos a conhecer os conceitos de identidade e pertenca, cultura e diversidade cultural.

Data: 09/01/2025

Local: Escola Béasica Professor Rolando de Oliveira
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Horario: 9h00 as 12h30 e 14h00 as 16h00 (ver Apéndice 2 do projeto).

Materiais Gerais:

Passaportes (ver Apéndice 4 do projeto), guia turistico (ver Apéndice 5 do projeto) e avido (ver Apéndice 6 do projeto)
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Esquema Geral do Projeto

|,

1

POLIVALENTE

CORREDOR

‘ PLANISFERIO ‘

Legenda:
’__l - Posto da atividade
1 - Os Mistérios de Franca

2 - Uma aventura em Cabo Verde

6 BIBLIOTECA

3 - Viagem pela Alemanha

4 - O Japao dos Pequenos Samurais

5 - A descoberta do Brasil

6 - Portugal em Cena
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Recursos/

Posto Areas Objetivos Descricédo das Atividades Materiais Local
curriculares:
Conteudos
Estudo do Meio: _ _ _
_ Posto da gastronomia O posto de gastronomia 1. Imagens ou | Polivale
Sociedade:
. francesa € a paragem onde os cartbes com | nte
Reconhecer e 1. Ensinar 0sS _
. N alunos vao ter a oportunidade representacod
valorizar a participantes sobre o
. _ de explorar a culinéria tipica es de
Os diversidade de a gastronomia ,
o ) de Franca. comidas
Mistérios de | €tnias e culturas francesa de forma (tant
. anto
Franca existentes  na interativa e ludica; | Os  desafios deste  posto
o _ francesas
sua 2. Promover 0 | iniciam-se com as imagens de
, ., _ _ quanto  de
comunidade. trabalho em equipa, | pratos que estardo dispostas outras
Ac- raciocinio e atencdo | sobre uma mesa ou painel. Os
“Mobilizar as suas aos detalhes; pratos vazios estarao 2 Pratos de
experiéncias e saberes 3. Reforcar o temada | posicionados a frente, prontos oapel:
Franca e a sua | paraserem preenchidos.
no  processo  de ¢ P P 3. Cola ou fita

construcdo de sentidos

do texto.”

importancia
cultural, dando a

conhecer melhor a

Os participantes escolhem os
pratos que acreditam ser

franceses e colam-nos aos

adesiva para
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Identificar informacéo

explicita no texto.

“Ampliar 0
vocabulario

através de
atividades de

exploracao de

palavras.”

“Desenvolver a
oralidade e a
interacdo em
atividades ludicas
(participar em

dialogos e jogos).”

Educacao Artistica —

Artes Visuais:

Apropriagao e
reflexdo:
“Observar 0S

diferentes

gastronomia tipica

do pais.

Posto dos monumentos

1. Desenvolver 0

conhecimento

pratos disponiveis. Cada prato
correto revelara uma dica ou
uma palavra-chave que pode
ajudar no préximo desafio.

Ao escolherem um prato
correto, recebem uma palavra-
chave, uma traducdo de uma
palavra em francés. Por
exemplo: escolher a "Quiche
Lorraine” liberta uma palavra
que serd uma pista para 0
proximo posto.

Quando  completarem  um
namero especifico de pratos
corretos (ex: 5 pratos), recebem
a pista final para avangar no

escape room.

Para o primeiro desafio do

posto dos monumentos

a fixacao das

imagens.
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universos visuais,
tanto do
patriménio  local
como global
(obras e artefactos
de arte, pintura(...)
desenho (...),

utilizando um
vocabulario
especifico e
adequado.”

Interpretacdo e
comunicagao:
“Dialogar sobre o
gue se Vé e sente,
de modo a
construir maltiplos
discursos e leitura
da(s)
realidade(s).”

cultural das
criancas atraves da
apresentacdo  dos

monumentos mais

conhecidos de
Franca;
Despertar a

curiosidade das
criancas pela
diversidade da
cultura  francesa
através de
atividades ludicas e
divertidas;

Incentivar 0
trabalho em grupo
na resolugdo do
desafio que lhes é
proposto;

Alargar as

competéncias  de

franceses, irdo encontrar-se
imagens de alguns
monumentos mais conhecidos
de Franga e cartas com
caracteristicas ou curiosidades
sobre cada um  desses
monumentos. As  criangas,
terdo de conseguir
corresponder cada carta, com as
caracteristicas, ao respetivo
monumento.

Durante a realizacdo deste
desafio, as criancas do 3.° e 4.°
ano de escolaridade poderéo ler
sozinhos as caracteristicas que
se apresentam nas cartas, Visto
ja terem uma maior facilidade
na leitura, ao contrario dos
alunos do 1.° e 2.° ano, e por

iSSO mesmo, a pessoa

1. Fotografias
de
monumentos
franceses;

2. Cartas que
contenham
as
caracteristica
s de cada

monumento;

3. Fotografias

recortadas
em formato

puzzle.
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“Apreciar as
diferentes

manifestacoes
artisticas e outras

realidades visuais.”

“Captar a
expressividade

contida na
linguagem das
imagens e/ou
outras narrativas

visuais.”

Expressao e

Comunicacéo:

“Estimular a

interpretacdo de

mensagens e a

capacidade de

estabelecer  relagdes

Posto

associacao e
raciocinio  logico
dos alunos.

das diferencas

entre Franca e Portugal

1.

Desenvolver 0

conhecimento

responsavel por esse posto lerd
as cartas para eles.

De seguida, apdés os alunos
terem descoberto as
caracteristicas de cada
monumento, as criancas terdo
dois deles em formato puzzle
para montarem e verem qual é a
imagem do  monumento.
Portanto, assim que tiverem a
imagem completa do
monumento, descobrirdo nele a
pista para o0 proximo posto do

jogo.

No posto das diferengas
entre Franca e Portugal, as
criangas terdo em cima de
variadas

uma mesa

fotografias  referentes a

1. 2 cestos;

2. Fotografias
dos
elementos
culturais;

3. Bandeira de
Franca e

Portugal.




entre linguas

diferentes.”

“Criar  situagoes

que favorecam a

exploracao e
descoberta de
palavras.”

Desenvolviment

0 Pessoal e

Social:
“Estimular a
capacidade de

trabalhar em equipa,
promovendo a
cooperagdo e o

respeito mutuo.”

cultural das
criangas;
Fomentar a
memoéria e a
atencdo ao que ja
foi abordado nos
postos anteriores;
Incentivar 0

trabalho em equipa.

elementos culturais de Franca
e Portugal, como por
exemplo, a Torre Eiffel, a Sé
de Viseu, o croissant, o pastel
de nata, entre outros. O
objetivo desta atividade é que
as criangcas coloquem a
fotografia no cesto
correspondente. Os cestos
estardo identificados com as
bandeiras dos dois paises.
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Uma
aventura
em Cabo

Verde

Estudo do Meio:

“Representar  lugares
reais que lhes estdo
préximos no tempo e

no espago.”

“Reconhecer a
existéncia de bens
comuns a humanidade
(&4gua, ar, solo, etc.) e a
necessidade da sua

preservacao.”

“Saber colocar
questdes, levantar
hipoteses, fazer
inferéncias,

comprovar resultados
e saber comunicar,

reconhecendo como se

1.

Identificar e
compreender
elementos culturais
de Cabo Verde,
como trajes tipicos,
objetos tradicionais
e jogos,
relacionando-os
com a historia e as
tradicGes do pais;
Promover a
valorizacéo da
diversidade cultural
ao explorar ariqueza
das tradi¢bes cabo-

verdianas e suas

influéncias;

Ensinar jogos
tradicionais  cabo-
verdianos,
incentivando a

Perguntar ao grupo de criancas
se conhecem Cabo Verde, se
sabem onde este pais se localiza
e quais 0Ss seus principais
costumes, tradicdes ou

curiosidades.

Depois de obtermos algumas
respostas dos alunos e de modo
a conceder-lhes uma resposta
mais acertada: Cabo Verde €
um arquipélago, ou seja, um
grupo de ilhas, que fica no
Oceano Atléantico. S&o dez ilhas
encantadoras, com praias,
montanhas e uma cultura muito
rica. L&, as pessoas falam
portugués e crioulo cabo-
verdiano, uma lingua cheia de

musica e ritmo.

=

Imagens:

Gastronomia
Monumentos
Paisagens
Cultura

Objetos
culturais;
Mesa;

2 palmeiras
em
Cartolina;
Ondas do
mar;
Coluna;
Texto
traduzido de
portugués
para crioulo;

Paus;

Corredo

r
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constroi 0

conhecimento.”

“Reconhecer datas,
factos e locais
significativos para a
historia pessoal ou das
pessoas que lhe séo
préximas, localizando-
0S em mapas ou
plantas e numa linha

de tempo.”

“Relacionar

instituicGes e servigcos
que contribuem para o
bem-estar das
populagbes com as
respetivas atividades e

fungdes.”

cooperagdo e o0
trabalho em equipa;
Incentivar os alunos
a refletir sobre os
paralelos entre as
tradigdes cabo-
verdianas e as de sua
propria cultura,
promovendo

empatia e a
criatividade;

Explorar a relacdo
histérica entre o
portugués e 0
Crioulo em Cabo
Verde,

sobre as influéncias

refletindo

africanas e
europeias, a partir de

textos.

Posto isto, iremos percorrer um
pouco da nossa “barraquinha”,
onde iremos explorar alguns
objetos, imagens de comida,
monumentos e paisagens, trajes
tipicos, bandeira e textos
traduzidos, enguanto ouvem

algumas musicas tradicionais.
Vamos realizar 2 atividades:

Caca ao Tesouro: Iremos
entregar aos alunos um
pequeno croqui da escola com
um local definido como o local

onde se encontra o “tesouro”.

Este tesouro serd uma garrafa
de 4gua. Estamos a espera de
uma desilusdo por parte dos
alunos pois néo percebem como

algo tdo banal e simples pode

9. Caixa de
Areia;

10. Carimbo
para
passaporte
feito  com

uma batata.
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“Reconhecer a
importancia do
diélogo, da negociacéao
e do compromisso na
resolucdo pacifica de

situagoes de conflito.”

“Reconhecer as
maultiplas pertencas de
cada pessoa a
diferentes grupos e

comunidades.”

ser considerado um tesouro. A
partir destas respostas iremos
refletir um pouco sobre bens
que consideramos tdo
garantidos, mas que algumas

pessoas ndo tém acesso.

-  Rodeado pau (jogo
tradicional cabo-verdiano):
Este jogo consiste em o grupo
de criangas se posicionar em
circulo, cada um com um pau
na médo. Ao som de uma palma,
€ suposto que as crian¢as rodem
para a direita agarrando o pau
do colega do lado sem que este
caia e toque no chdo. Se
verificarmos que o nivel de
dificuldade estd reduzido
iremos  adicionar  algumas

regras.
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Viagem
pela

Alemanha

Portugués

(Literatura e

Comunicagao):

“Ler e compreender
textos narrativos,

reconhecendo 0S

elementos da
narrativa
(personagens,
espago, tempo e
enredo).”

“Participar em

atividades de leitura
expressiva e de

dramatizagdo.”

Objetivo Geral: Explorar a
cultura, historia e tradi¢bes
da Alemanha de forma
ludica e educativa,
promovendo a integracdo
dos conteudos em diferentes

areas do conhecimento.

Histdria (Literatura):
Objetivo:  Conhecer a

literatura classica alema.

Bandeira da Alemanha:
Objetivos: Aprender sobre
a histéria e o simbolismo da

bandeira alema.

Trajes tipicos:
Objetivos: Conhecer 0s

trajes tipicos da Alemanha,

Histéria (Literatura):

Atividade: Exploragdo de um
exemplar de um dos Contos
dos Irmdos Grimm, neste
caso “Capuchinho

Vermelho” .
Bandeira da Alemanha:
Atividade:

1. Apresentar uma
imagem da bandeira da
Alemanha e abordar os
topicos historicos,

como a origem das

cores (preto, vermelho e

amarelo) e a sua

evolugdo ao longo do

tempo.

Exemplar
traduzido da
“Capuchinho
Vermelho™;
Imagem da
bandeira da
Alemanha;
Puzzle da
Bandeira da
Alemanha;
Cartbes e
imagens dos
trajes tipicos;
Imagens dos
pratos
tipicos;
Cartdes para
0 jogo dos
comportame

ntos.

Corred

or
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Estudo do Meio
(Historia e
Cultura Geral):

“Conhecer simbolos
representativos de
outros paises e as suas
origens, promovendo a
cidadania e o respeito
pela diversidade
cultural.”  “Explorar
tradicbes e costumes
de diferentes culturas,
promovendo a
curiosidade e o
respeito pela

diversidade.”

Matematica

(Raciocinio e

como Dirndl e 0
Lederhosen, e entender a

sua importancia cultural.

Comidas tipicas:
Objetivo:  Explorar a

culinéaria alema.

TradicOes:

Objetivo:  Conhecer as
festas populares e tradicOes

culturais da Alemanha.

2. Resolver um puzzle da
bandeira alemg,
incentivando a
identificacdo das suas

cores.

Trajes Tipicos:

Atividade:

1. Apresentacédo com
imagens explicando o0s
trajes tipicos, as suas
origens e quando séo
utilizados.

2. Jogo de memdria com
cartoes, ilustrando
partes dos trajes tipicos
e 0S Seus respectivos
nomes. Exemplo:
Dirndl: corpete, saia,

avental, blusa.
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Resolucéo de

Problemas):

“Resolver problemas
envolvendo raciocinio
I6gico e visualizacdo
espacial,  aplicando
estratégias para

completar desafios.”

Expressbes Artisticas

(Educacéo Visual):

“Representar e
explorar formas, cores
e texturas relacionadas
com temas culturais,
utilizando diferentes

técnicas e materiais.”

Cidadania e

Desenvolvimento:

Lederhosen:
suspensorios,  calcas,

camisa, chapéu.
Comidas tipicas:
Atividade:

1. Mostrar imagens e
descrever pratos

famosos, como:

Pretzel
Bratwurst (salsicha grelhada)
Apfelstrudel (torta de maca)

Sauerkraut (chucrute).

2. Jogo “Encontra os
Ingredientes™: onde as
alunas responsaveis
pelo posto descrevem
um prato tipico (ex.:

"Este prato é feito de
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“Respeitar e valorizar
as tradigdes culturais,
identificando
comportamentos
positivos e negativos

no convivio social.”

maca, canela e massa™)
e as criangas tentam

adivinhar qual é.
Tradicdes:
Atividade:

1. Casamento com

Polterabend:

Apresentar 0 costume: partir
pratos, porcelanas ou ceramicas
antes do casamento em frente a

casa dos noivos.

2. Dia de Sao Nicolau

(Nikolaustag):

Criar um jogo em que as
criancas agrupam
comportamentos positivos e

negativos em dois grupos:
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“Galho” (negativo)

“ Frutas e doces” (positivos)

O Japéao
dos

Estudo do Meio:

Sociedade:

“Reconhecer
influéncias de
outros paises e
culturas em
diversos aspetos
do seu dia a dia
(alimentacéo,
vestuario,
musica,comunica

¢do, etc.).”

1.

Identificar
geograficamente o
Japédo no mapa.
Compreender a
simbologia da

bandeira do Japéo.

Reconhecer
elementos da
cultura  japonesa,

como trajes tipicos,

curiosidades e

Primeiramente, vamos
contextualizar as criangas
sobre a posicdo geogréafica do
Japdo no  mapa-mundo
através de uma fotocopia

impressa do mesmo. De

seguida, explicaremos o
significado relativo a
bandeira do Japéo,

mostrando-lhes uma imagem
da mesma. Apbds este

primeiro momento de

Cartolina
branca;
Mapa-
mundo
(fotocépia);
Léapis de cor
vermelho;
Cartas
(Textos
escritos em

japonés com

Corredo

r
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Pequenos

Samurais

Portugués:
Oralidade:
“Participar com
empenho em
atividades de
expressao oral
orientada,

respeitando regras e

papéis especificos.”
Artes visuais:
Experimentagdo e

criacao:

“Integrar a linguagem
das artes visuais,
assim como varias
técnicas de expressao

(pintura; desenho -

comidas
tradicionais.
Desenvolver a
motricidade fina ao
pintar o circulo
vermelho da
bandeira.
Vivenciar  jogos
tradicionais
japoneses e
explorar 0s seus
aspetos culturais e

educacionais.

Participar
ativamente em
atividades de

expressdo oral,

ouvindo
atentamente as
leituras e

aprendizagem, iniciaremos a
nossa primeira atividade,
onde o aluno tem a
oportunidade de pintar a bola
vermelha presente no meio da

bandeira do Japéo.

Posteriormente, vamos
abordar a forma como
organizamos a nossa mesa,
partilhando curiosidades do
Japdo e da sua gastronomia.
Tudo isto com a utilizacdo de

cartazes.

Ap6s a observacdo dos
alunos, estes véo realizar uma
segunda  atividade  que
consiste em jogar um jogo
tradicional do Japéo,
denominado por “Karuta”.

Este jogo baseia-se na nossa

N o o

traducdo em
portugueés);
Cartazes;
Coluna;
Mesa;

Papel
(quido).
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incluindo  esbogos,
esquemas e
itinerarios;  técnica
mista;  assemblage;
land"art;  escultura;
maqueta; fotografia,
entre outras) nas suas
experimentacdes:

fisicas e/ou digitais.”

respeitando as
regras do jogo.
Desenvolver a
empatia e o0 respeito
por outras culturas
através do contato
direto com
elementos visuais e
experiéncias

préticas.

leitura de textos escritos em
Japonés (com a devida
traducdo em portugués), na
qual os alunos tém de
associar o tema do texto com
a ilustracdo correspondente.
Para isso vamos colocar
cartbes com varias
fotografias e o aluno que
tocar na fotografia mais
rapido, vence. Na escolha dos
textos teremos em
consideracdo a  cultura

japonesa.

No fim, questionamos 0s
alunos sobre o que acharam
mais interessante nas nossas
atividades, se tém interesse

em visitar o0 pais e
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ensinaremos uma saudacao

em gesto de despedida.

A descoberta

do Brasil

Estudo do Meio:

“Reconhecer
influéncias de outros
paises e culturas em
diversos aspetos do
seu dia a dia
(alimentacéo,

vestuario, musica)”;

“Comunicar
conhecimentos

relativos a lugares,

Objetivo Geral: Dar a
conhecer o Brasil, a sua

historia, a sua cultura e as

tradicbes  através  de
perguntas e atividades
ludicas.

1. Explicar 0

significado das
cores da bandeira
brasileira e a sua

importancia.

1. Comecamos a
atividade com uma
introducdo ao tema.
Logo ap6s a chegada
dos alunos ao posto
abordamos, no geral, a
cultura brasileira,

através de pequenas

explicagdes acerca dos
elementos
fundamentais  dessa

mesma cultura.

Folhas  de
papel branco
com a
bandeira
impressa;
Lapis de cor;
Imagens dos
trajes tipicos;
Mapa do
mundo
impresso;
Dados;

Corredo

r
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regides e

acontecimentos”;

“Reconhecer e
valorizar a
diversidade de etnias
e culturas existentes

na sua comunidade”.

Artes Visuais:
“Manifestar
capacidades
expressivas e
criativas nas suas
producbes plésticas,
evidenciando 0S
conhecimentos

adquiridos”.
Portugués:

“Saber escutar para

interagir com

Desenvolver a
compreensdo acerca
da cultura brasileira
e suas diferentes
tradicdes;
Identificar
geograficamente o
Brasil.

Explorar a
gastronomia
brasileira.

Mostrar 0s trajes
tipicos do Brasil.
Incentivar as
criangas a
experimentarem
jogos tipicos.
Identificar a
importancia da
diversidade cultural

e suas influéncias;

2. Relativamente a

bandeira, falamos um
pouco sobre a historia
da mesma, de forma a
gue as criangas possam
conhecer 0 seu
progresso, realizando
de  seguida uma
pequena atividade.

Essa atividade consiste
em dar uma folha
branca aos alunos com
a bandeira desenhada,
mas sem estar colorida
e, de seguida, as
criancas depois de
terem estado algum
tempo a observar a
bandeira, devem

colori-la com as cores

6. Circuito do
jogo da
gléria com as
questbes e

desafios.
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adequacao ao
contexto e a diversas
finalidades

(nomeadamente,repr
oduzir pequenas
mensagens, cumprir
instrucdes, responder

a questdes)”.

“Interpretar o essencial
de discursos orais
sobre temas

conhecidos.”

“Fazer inferéncias,
esclarecer  duavidas,
identificar
intencionalidades

comunicativas.”

8.

10.

11.

12.

Estimular o interesse
por tradicbes e
praticas  culturais
diferentes;
Desenvolver
habilidades e
competéncias
relacionadas com as
Artes Visuais;
Fomentar a
criatividade e a
expressao artistica;
Promover 0
pensamento critico e
o raciocinio l6gico;
Estimular a
cooperagéo e O
respeito durante a
atividade em grupo;

correspondentes e nos
lugares corretos.

De seguida,
apresentamos os trajes
tipicos da cultura
brasileira, de forma a
que os alunos possam
conhecé-los.

Ap0s isso, realizamos
a atividade do Jogo da
Gléria.  Comecamos
por apresentar  as
explicacdes acerca da
atividade e as regras,
instrucdes e objetivos
da mesma e, de
seguida, comeca a
atividade.

Um dos alunos vai
lancar um dado e

avancar 0 mesmo
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13. Desenvolver
espirito
competicao;

14. Estimular

interacdo

0
de

a

social.

numero de casas que 0
ndmero que saiu no
dado. Ao chegar a casa
correspondente, deve
responder a respectiva
questdo ou desafio e
assim sucessivamente
com todos os alunos.

Essas questbes ou
desafios vdo ao
encontro dos
elementos culturais do
Brasil que foram

trabalhados

anteriormente e,
também, a0s
conteudos

pedagdgicos

abordados nos
diferentes niveis
escolares.
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8. Por fim, vence o aluno
que conseguir chegar
primeiro & dltima casa
respeitando todas as
regras e respondendo
corretamente as
questdes e desafios
propostos.
Artes Visuais: 1. Recorrer as Artes 1. Cada grupo de alunos é o
) — . . 1 Cémara ou | Bibliote
. Visuais como forma disposto a volta de uma
Apropriagao e o . smartphone; ca
Reflexdo: de sintetizar 0s mesa com 0S materiais _
. - o . 1 Tripé (ou
significados necessarios a realizacéo
« . . suporte fixo);
Observar 0s construidos ao longo da atividade. P )
: : . 1 Foco de luz;
diferentes  universos dos  postos e 2. A atividade segue as
. i 1 Mesa com
visuals, contactar com seguintes fases:
. N - aplicacdo de
nomeadamente a conceitos  visuais FASE 1: criagdo de um
. - L " L. acrilico (mesa
Portugalem | fotografia, ~utilizando como composicdo, | breve guido que sintetize a (
- . i de luz);
Cena (ver um vocabulario cor, textura, | viagem realizada. )
andi - ) . Elementos
Apéndice 10) | ggpecifico e perspetiva e escala FASE 2: selecdo elou _
» A - - gréaficos
adequado. (competéncias  no | criagdo dos elementos graficos
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“Mobilizar a
linguagem elementar
das artes visuais (cor,
forma, linha, textura,
padrdo, proporcdo e
despropor¢éo, plano,
luz, espaco, volume,

movimento, ritmo,

matéria, entre
outros)”.
Interpretacdo e

Comunicacéo:
“Apreciar as diferentes
manifestacoes
artisticas e  outras

realidades visuais™;

“Perceber as razoes e
0S processos para o

desenvolvimento do(s)

ambito da Educacéo

Artistica — Artes
Visuais);
Promover a

linguagem oral e
escrita e 0
desenvolvimento
lexical, pela
construcao da
narrativa e pela
descricdo de acdes,
personagens e
emocdes

(competéncias  no

ambito do
Portugués);

Compreender a
sequéncia de

imagens para gerar a
ideia de movimento

e desenvolver a

(exemplo:  personagens e
espagos) para animar o guido
elaborado (ver Apéndice 9 do
projeto).

FASE 3: realizacdo do

ensaio fotogréfico das

diferentes frames, pela
deslocacdo dos diferentes
elementos entre cada

fotografia, em fungdo do
movimento a representar.

FASE 4: edicdo e
montagem das fotografias, que
serdo importadas para O
software e selecdo de musicas,
efeitos sonoros ou didlogos, em
funcdo do guido criado pelos
alunos.

FASE 5: visualizacéo
das cenas de animagdo criadas e

que refletem os aspetos que 0s

tipicamente
portugueses;

2
Computadore
S,

Premier -
Adobe
(software de
edicdo);
Projetor;

Souvenir
(iman)  (ver
Apéndice 8 do
projeto).
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gosto(s); escolher,
sintetizar, tomar
decisOes, argumentar e
formar juizos

criticos™;

“Transformar os
conhecimentos

adquiridos em
novos modos de
apreciacdo do
mundo, através da
comparacdo  de
imagens elou

objetos”.

Experimentacdo e
Criacéo:

“Integrar a linguagem
das artes visuais, assim
como a fotografia e a

técnica  stop-motion

percecao das
medidas, proporcoes
e perspetiva
(competéncias  no
ambito da
Matematica);

Promover a literacia
digital pelo contacto
com ferramentas
tecnoldgicas

(competéncias  no

ambito das
Tecnologias da
Informacéo e

Comunicacéo);

Encetar um processo
criativo que permita
construir narrativas
com personagens e

enredos;

alunos destacam da experiéncia

proporcionada pelo projeto.
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nas suas

experimentacdes”;

“Experimentar
possibilidades
expressivas dos e das
diferentes  técnicas,
adequando o0 seu uso a
diferentes contextos e

: ~ .
situagoes’;

“Manifestar
capacidades
expressivas e
criativas nas suas
produgdes
plasticas,
evidenciando  0s
conhecimentos

adquiridos”;

6. Trabalhar em grupo,

incentivando a
colaboragdo e a
integracéo dos
contributos dos
diferentes  colegas
(ver Apéndice 11 do
prpojeto);

Criar um espaco de
criacdo para que 0s
alunos possam
expressar as suas

ideias.
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“Apreciar 0s seus
trabalhos e os dos
seus colegas,
mobilizando

diferentes critérios

de argumentacao”.

Portugués
Escrita
“Planificar, redigir
e rever textos
curtos com a
colaboracdo  do

professor.

Redigir textos com

utilizacdo correta das

formas

de

representacao escrita”.
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Matematica
Geometria e
Medida:

“Descrever a
posicdo relativa
de pessoas e
objetos, usando
vocabulario

préprio e
explicando as

suas ideias”.

Tecnologias da
Informacéo e

Comunicacgéao

Comunicar e

Colaborar:
“Comunicar  (por
texto, audio, video,
etc.), utilizando




ferramentas digitais,
para expressar uma

ideia ou opini&o,

explicar ou
argumentar, no
contexto das
atividades de

aprendizagem  de
diferentes areas do
curriculo”;
“Colaborar com os
colegas, utilizando
ferramentas  digitais,
para criar de forma
conjunta um produto
digital (um texto, um
video, uma
apresentacdo,  entre

outros)”.

Criar e Inovar:
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“Utilizar e transformar
informacdo  digital,
sendo capaz de criar

novos artefactos”.

Avaliacao

do projeto

1. Avaliar o grau de
satisfacdo com a
participacao no
projeto.

2. Refletir acerca das
aprendizagens

desenvolvidas.

1. Apo6s a realizacdo da

atividade no ultimo
posto, serdo
distribuidos 0S
inquéritos de satisfacao
a preencher  pelos
alunos (ver Apéndice 3

do projeto).

Inquéritos de
satisfacdo
impressos;

Léapis de cor.

Bibliote

ca

99




Concluséao

O projeto “Na minha escola, cabe um mundo” representa uma oportunidade de
enriquecimento cultural e educativo, tanto para as criangas participantes como para os restantes
elementos envolvidos na sua organizagdo. Apesar de ainda néo ter sido realizado, prevé-se que
decorra de forma dindmica, inclusiva e enriquecedora. A estrutura bem definida e a preparacao
cuidadosa dos diversos postos e atividades sugerem um envolvimento ativo por parte dos
alunos, que terdo a oportunidade de aprender de forma pratica e interativa sobre diferentes
culturas.

Acredita-se que o formato rotativo e a abordagem ludica captardo a atencdo e o interesse
das criancas, proporcionando uma experiéncia positiva e motivadora. Prevé-se que, ao término
do projeto, os alunos ndo so6 alarguem os seus conhecimentos sobre a diversidade cultural, mas
também desenvolvam competéncias sociais e emocionais essenciais a sua formacéo enquanto
cidaddos do mundo.

Embora possam surgir desafios durante a execucdo — como a gestdo do tempo em cada
posto ou a adequacdo das atividades ao ritmo de cada grupo — a equipa organizadora esta
preparada para se adaptar e assegurar que o evento cumpre os objetivos tragados.

Espera-se que o feedback das criancas e da comunidade escolar seja positivo,
permitindo avaliar o impacto do projeto e identificar aspetos a melhorar para iniciativas futuras.
Este projeto, além de enriquecer as aprendizagens dos alunos, constitui um passo importante
para a promocdo da interculturalidade no contexto escolar e para a constru¢cdo de uma

comunidade educativa mais consciente, empatica e inclusiva.
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Anélise da implementac&o individual

No dia 9 de janeiro de 2025, tivemos a oportunidade de implementar 0 nosso projeto
“Na minha escola, cabe um mundo”. Como ja referido no ponto anterior, cada grupo presente
na escola ficou responsével por abordar um pais. Inicialmente, 0 nosso posto teria a funcéo de
consolidar a viagem pelos paises. No entanto, no sentido de conseguirmos incluir a totalidade
das turmas do 1.° Ciclo do Ensino Basico, foi necessario alterar o plano inicial. Em vez de
consolidacdo dos outros postos, também nds iriamos representar um pais. Optdmos, por isso,
por selecionar Portugal, que ndo se encontrava representado, mas cuja presencga consideramos
importante, ndo sé pela valorizacdo pelos alunos portugueses, mas também para contacto e
conhecimento para os alunos de outros paises.

Especificamente, a nossa atividade era a criagdo de curtas-metragens, recorrendo a
técnica “stop motion”, pela utilizacdo de elementos tipicamente portugueses. Primeiramente,
gostavamos de agradecer ao nosso tutor a recomendacao da utilizagdo da aplicacdo iMotion,
visto que o programa inicialmente escolhido ndo permitiria a visualizacdo imediata do video
por eles criados.

A restricdo temporal constituiu um desafio a realizacdo da atividade, uma vez que
teriamos que incluis 8 turmas dentro do periodo letivo. Rapidamente percebemos que os alunos
nédo teriam tempo suficiente para estar no nosso posto e realizar todas as etapas inicialmente
estruturadas pelo grupo, nomeadamente a planificacdo das cenas num storyboard, que incluia
a escolha da moldura e dos objetos a serem manipulados, da criacdo de uma histdria com titulo
e pequenas falas, para além da gravacdo do mesmo.

Ao elaborar a nossa atividade, acreditamos que esta decorreu de forma dinamica,
embora seja necessario destacar que a limitacdo do tempo se tornou um obstaculo para a
concretizacdo e fruicdo da atividade por parte dos alunos que, ainda assim, se mostraram
entusiasmados e motivados. De facto, cada grupo sO poderia estar presente em cada posto
durante 10 minutos que, por questdes logisticas e de gestdo, passaram a ser s6 7 minutos. Para
rentabilizar o tempo, n6s decidimos escolher as figuras e a moldura, de forma adequada,
garantindo que fizessem sentido dentro do contexto do projeto. Enquanto isso, as colegas
responsaveis pela edicdo do video coordenaram as gravagdes, enquanto uma outra colega
preenchia os guides, pintava o carimbo e entregava o0 iman de recordacdo, agilizando, desta
forma, o processo. Ja o quarto membro do grupo foi destacado para a tarefa de hospedeira de
bordo, que tinha como funcdo a deslocacdo das turmas da sala de aula até ao espaco da
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atividade, explicacdo do percurso e a deslocagéo entre os postos. Esta tarefa foi desempenhada
conjuntamente com um colega que integrava outro grupo de trabalho. Esta dindmica retirou-
nos alguma agilidade dentro do posto, mas foi fulcral para uma maior organizacdo e
desencadeamento da passagem dos grupos das turmas pelos diferentes postos. Relativamente
aos guides, tinhamos inicialmente planeado realizar a planificagdo da criacdo do filme em
conjunto com os alunos. Contudo, as circunstancias temporais exigiram uma abordagem
adaptada. Durante o processo, enquanto os alunos debatiam as ideias principais da histéria do
filme, nds registdvamos no guido, garantindo que as suas contribui¢cGes fossem integradas e
valorizadas.

No que diz respeito ao resultado, este foi surpreendente. Os alunos ficaram admirados
com o filme que eles proprios criaram e demonstraram grande entusiasmo ao ver o seu trabalho
finalizado. Para além disso, os professores terdo acesso ao resultado final dos filmes, a editar
posteriormente, para serem partilhados em sala de aula.

Este projeto ndo s6 reforcou o espirito de colaboracao e criatividade, como também
destacou a capacidade de adaptacdo e o compromisso de todos os envolvidos. Sendo que todos
os alunos aprenderam enquanto se divertiam com a realizagdo do projeto.

De realcar ainda para o facto de que a escola decidiu partilhar a atividade realizada no
jornal “Diario de Viseu”, solicitando a nossa colaboracao para a elaboracao de uma noticia que

seria publicada no dia seguinte (ver imagem 3).

Escola Basica Rolando de Oliveira
recebe viagem intercultural

PROJETO A Escola Basica
professor Rolando de Oliveira,
em Viseu, recebeu, através do
projeto educativo ‘Na minha
escola, cabe um mundo’, dina-
mizado pelos alunos do 3.° ano
da licenciatura em Educacio
Basica da Escola Superior de
Educagdo de Viseu, uma via-
gem intercultural.

Osalunos do 1.° Ciclodo En-
sino Basico puderam conhecer
seis paises, nomeadamente,
Franga, Cabo Verde, Alemanha,
Japdo, Brasil e Portugal. A ini-
ciativa teve como objetivos a

iclo ficaram a conhecer melhor seis paises

Alunosdo 1.

sensibiliza¢io da comunidade
educativa para a diversidade
multicultural em Portugal e
em contexto educativo; o re-
conhecimento e a valorizacdo
da diversidade como uma
oportunidade e uma fonte de
aprendizagem e conhecer os
conceitos de identidade e per-
tenca, cultura e diversidade
cultural.

Anlanon dn dia ac erianeac

jes tipicos, gastronomia, jogos
tradicionais e monumentos
emblemiticos de cadaumdos
paises representados. Das ati-
vidades dinamizadas fizeram
parte o Escape Room da
Franga, o Jogo da Gléria do
Brasil, 0 jogo tradicional japo-
nés Karuta, a Caga ao Tesouro
de Cabo Verde e a rez

AGA0

de enrta-mehmoens através da

“O projeto, desenvolvido
com o apoio dos professores
do 1.° Ciclo, refor¢a o compro-
misso da Escola Basica Pro-
fessor Rolando de Oliveira
comainclusdo e a valorizagio
da diversidade cultural, no sen-
tido de preparar os alunos para
um mundo cada vez mais glo-
balizado, onde a intercultura-
lidade e a empatia emergem

Imagem 1 - Noticia presente no Didrio de Viseu “Escola Basica Rolando
de Oliveira recebe viagem intercultural”
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